NANOFLORENZA / Mémo règles 


Dés de sacrifice Dés de puissance Dés de souffrance Dé de pouvoir 


Thèmes : 1 Folie Mémoire 3 Nature 4 Emprise 3 Égrégore 6 Société 
7 Clan 8 Religion 9 Science ro Amour 11 Pulsions 12 Chair 


Création de personnage (à la première instance de la joueuse) 


Ÿ Lancer un dé et écrire une phrase de création. Elle doit comporter le verbe vouloir et un lien avec 
une phrase d'un autre personnage en jeu. 


Clôture de l'instance 


+ Clôturer l’instance sans conflit (lancer un dé et écrire une phrase). 
+ Clôturer l’instance en engageant un conflit simple, un conflit duel ou un conflit multiple. Les 
joueuses hors du conflit peuvent s’allier à l’une ou l’autre des joueuses en conflit. 


Conflit, lancer de dés 


? Chaque joueuse lance un dé par phrase utilisée. Maximum 12 dés, divisé par le nombre de camps. 
Ÿ 1-2 = dé de sacrifice / 3-10 = dé de souffrance / 11-12 = dé de puissance. 
+ Un seul dé de sacrifice = il tue tous les autres dés du camp. 
Ÿ Plusieurs dés de sacrifice = ils contaminent tous les autres dés de la main. 
+ Les dés de sacrifice et de puissance permettent de gagner le conflit. 
Ÿ En cas de conflit duel ou multiple : 
Avantage au camp qui a le plus de dés de sacrifice. 
Si aucun sacrifice = avantage au camp qui a le plus de dé de puissance. 
Si aucune puissance = avantage au camp qui a le plus de dé de souffrance. 
Si égalité = on choisit entre un compromis et un statu-quo. 


Conflit, conséquences 


Ÿ Si on a des dés de puissance et des dés de souffrance, on peut ignorer les dés de souffrance. 

Ÿ On rationne les dés de puissance et les dés de souffrance (pas plus que le nombre de joueuses de 
son camp). 

+ On relance les dés de puissance et de souffrance. 

? Chaque joueuse en conflit fait circuler les dés. Elle peut en garder ou en donner à d’autres joueuses. 
Celles qui n'étaient pas ses alliées peuvent refuser les dés reçus. 


+ Un dé de sacrifice = barrer une phrase. 
+ Un dé de puissance / souffrance = écrire une phrase de puissance / souffrance. 


Toutes les phrases sont sacrifiées = le personnage est éliminé ou profondément transformé. 
Total de 12 phrases non sacrifiées = le personnage accomplit son destin. 
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LES CHEMINS DE COMPOSTELLE 


Thème Exemples 

1 Folie Épuisement, piété, toxicomanie, empoisonnement. Les pélerins de Compostelle sont souvent en 

proie à des extases mystiques. 
1 hallucinations 2 peur 3 phobie 4 trouble de la personnalité 3 hantise 6 mégalomanie 
7 parasites de l'esprit 8 cauchemars 9 omniscience 10 possession 11 excès de lucidité 12 drogues 

2! Mémoire | La légende parle d'une eau bénite qui redonne la mémoire. Des fontaines de mémoire perdues dans 
la forêt au bord des chemins de Compostelle. D'autres eaux aux effets mnémoniques imprévus. 

1 tarot du passé 2 divination 3 oubli 4 souvenirs 4 passé tragique 6 liens 7 généalogie 8 amnésie totale 
9 vengeance 10 témoignage II croyance 12 mensonge 

3] Nature Côtes sauvages hantées par des naufrageurs, chemins rocailleux semés d'embüches, forêts noires où 
s'égarent les pêlerins. 

1 forêt 2 arbres 3 animaux 4 végétaux 4 champignons 6 parasites 7 infections 8 survie 9 voyage 
10 mer 11 montagne 12 désert 

4) Horlas Sur la route, des horlas prennent l'apparence de vos proches disparus pour vous attirer et s'en 

prendre à vous. 
1 déité horla, 2 métamorphose, 3 arbre-horla, 4 monstre végétal, 4 démon, 6 Horsain, 
7 chef de meute, 8 exorcisme, 9 rivière mutagène, 10 horla sensuel, 11 superstition, 12 symbiose horla. 

5! Miracle | Au bord du chemin, havres marqués d'une coquille où s'entassent des mutants, auberges où poussent 
des chevelures végétales noires, tunnels sous les chambres, vers les entrailles putrides de la forét. 

1 extase, 2 fontaine mémorielle, 3 contrôle des végétaux, 4 nécromancie chrétienne, 
5 foi déplaçant les montagnes, 6 multiplication des pains, 7 micro-hérésie, 8 disciples, 
9 faux miracles, 10 lévitation mystique, 11 miracles mortels, 12 imposition des mains. 

6! Société Des dizaines de chemins partent pour Compostelle, de Métro la capitale souterraine des Terres 
Franques, Rift la ville coupée en deux par les rives vertigineuses de la Gronde, Axe-en-Vengeance la 
forteresse du soleil, de Pampelune la farouche enclave basque. Sans parler des bateaux depuis Albion 
ou Grenade. Tous convergent vers le port christique et sa basilique aux murs de coquillages et à la 
charpente en carène de bateau. 

1 ville 2 état 3 morale 4 féodalité 3 lois 6 guerre 7 anarchie 8 Extérieur 9 voyages ro commerce 11 
philosophie 12 peuple 

T| Brigands | Cachés dans la forêt, guettant à l'abord des relais ou même déguisés en pèlerins avec bâton et 
chapeau arborant la coquille Saint-Jacques, les brigands sont partout. Moines défroqués déments, 
parias politiques ou bandes d'écorcheurs à la solde de l'Homme qui Rit. 

1 servants du Roi en Jaune, 2 faux pèlerins, 3 peuples forestiers, 4 horlas kidnappeurs, 4 dame 
blanche, 6 milices, 7 écorcheurs à la solde de l'Homme qui Rit, 8 ermites illuminés, 9 flingueurs, 10 
arnaqueurs, 11 auberge rouge (aubergistes tueurs), 12 estropieurs d’enfants. 

8 Religion | 1foi 2 miracle 3 totem 4 tabou 5 hérésie 6 piété 
7 divinité 8 fidèles 9 dogme 10 transgression 11 malédiction 12 incroyance 

9) Pèlerins | Pourquoi les pêlerins risquent-ils la mort sur les chemins hantés de Compostelle ? Pour expier des 
péchés si noirs qu'ils n'ont pas de nom ? Pour le compte d'un seigneur qui ne veut pas se déplacer en 
personne ? Pour être les hérauts d'une nouvelle foi millénariste ? 

1 philosophe incompris, 2 but du pèlerinage oublié, 3 égaré, 

4 Saint-Jacques de Compostage, la fausse Compostelle, 5 pèlerinage par les forêts limbiques, 
6 ost en croisade, 7 confrérie de pèlerins, 8 moines et nonnes, 9 perte de la foi, 

10 poursuite d'un amant, 11 ordre guerrier athée, 12 pèlerin épicurien. 

Amour | Le visage marmoréen d'une statue de la Vierge aperçu en prière, une alliance au doigt rappelle l'être 
perdu, un homme sombre rencontré sur la route. La passion marche aux côtés de la foi vers 
Compostelle. 

1 passion 2 haine 3 désir 4 fascination 3 pacte 6 trahison 
7 sacrifice 8 respect 9 filiation 10 fidélité 11 mensonge 12 confiance 
Pulsions | Pourquoi cette basilique face à l'océan, aux murs de coquillages et aux vitraux d'écailles, attire-t-elle 
les humains comme un gigantesque aimant ? 
1 orgueil 2 avarice 3 luxure 4 envie 3 paresse 6 gourmandise 
7 colère 8 prudence 9 tempérance 10 justice 11 courage 12 inconscient 
Chair Une étrange maladie contagieuse provoque les stigmates du Christ. 


1 combat 2 sexe 3 beauté 4 promiscuité 4 maladie 6 putréfaction 
7 mort 8 bestialité 9 prouesses ro faim 11 douleur 12 mutilation 
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ANNEXE 5 


Missions de vie 


#À : petits métiers 

(Œ : métiers étranges 

CO : métiers mystiques 

© : figures marginales 

S figures d’espoir 

#3 : la loi et l’ordre 

$A : la famille et le clan 

7 : sciences, savoirs et mémoire 
# : arts et lettres 

S& : étrangeté biologique 
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1. Je suis DRESSE #à 


J’apprivoise les animaux et je les 
envoie dans la forêt accomplir des 
tâches pour la communauté. 


J'ai tué l’animal de compagnie d’une 
personne et je veux offrir une bête à 
une autre personne mais elle est 
perdue dans la forêt. 


2. Je suis ESSENCE #à 


Je cueille herbes, légumes sauvages, 
champignons et cailloux mémoriels 
pour assurer la survie de la 
communauté. 


Je cherche à guérir une personne et à 
en empoisonner une autre. 


3. Je suis MARAÎCHE à 


Je cultive plantes, champignons et 
légumes pour assurer la survie de la 
communauté. C’est une tâche ingrate 
car la forêt contamine les récoltes. 


Je cherche à me faire aider d’une 
personne et je crains qu’une autre 
personne ait ensorcelé mes récoltes. 


4. Je suis NÉMERÔODE #à 
Je chasse pour la communauté car à 
mes yeux le gibier est un apport 
nécessaire. 

Je m’assure que les personnes fragiles 
consomment des viandes blanches : la 
dangereuse viande noire est réservée 
aux plus fortes. 

Je vais tuer l’animal-totem d’une 
personne et je vais épargner celui 
d’une autre personne alors que cela 
aurait été une proie de choix. 


5. Je suis BRACOGNE #à 


Je cueille, je chasse, je pêche et je pose 
des pièges là où c’est interdit. Les plus 
nécessiteux de la communauté 
profitent de mes crimes. 


Je vais entraîner une personne dans 
mes expéditions interdites et je vais 
offrir à une autre personne un remède 
interdit. 


6. Je suis PASTRE #à 


Je mène mon troupeau dans la forêt, 
qui assure la survie de la communauté. 
J'ai une mauvaise nouvelle à annoncer 

mais je n’ose pas le faire. 


J'ai l'intention de perdre une personne 
en forêt et je suis tous les ordres que 
me donne une autre personne. 


7. Je suis BRICOLE “à 


Je rends service à la communauté en 
réparant les objets et les âmes cassées. 


Joffre des merveilles à une personne et 
prévois de trafiquer l’objet ou l’âme 
d’une autre personne. 


8. Je suis PÉRENNE #à 


Je maîtrise les techniques de survie et 
m'assure que la communauté ne se 
mette pas en danger. 


Une personne est mon acolyte et 
j'utilise mon pouvoir pour avoir de 
l'emprise sur une autre personne. 


9. Je suis CAMELOTE #à 


Je propose des drogues pour les 
personnes en manque de souvenirs, de 
douceur, de divin ou de sensations 
fortes. Cela me semble un travail 
d'utilité publique. 


Je rêve de droguer une personne et je 
veux prendre à une autre le secret 
d’une décoction. 


10. Je suis COLPORTE “à 


Je suis de passage dans la communauté, 
je vends des bricoles que j'ai 
récupérées dans la forêt, en échange 
d’autres bricoles. 


Je veux voler un objet à une personne 
et je veux vendre l’objet le plus 
précieux de ma collection à une autre 
personne. 


11. Je suis SAVATE #à 


Je fais un de ces petits métiers 
insignifiants sans lequel la 
communauté ne tiendrait pas debout. 


Je voudrais enseigner mes techniques à 
une personne et je voudrais qu’une 
autre personne réalise enfin que 
J'existe. 


12. Je suis FOUAILLE #à 


Je cherche dans l’humus nourriture et 
trésors pour la communauté, et 
j'enfouis d’autres choses. 


J'y trouve parfois des horreurs que je 
réserve pour une personne, et je vais 
enfouir une chose compromettante 

pour une autre personne. 
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13. Je suis DENTELLE #à 


Je couds et je ravaude les vêtements et 
les cœurs de la communauté. On dit 
qu’un peu de mémoire et de magie est 
capturée dans mes fils. 


Je couds mon chef-d'œuvre pour une 

personne ingrate et découds l’ouvrage 

d’une autre personne pour des raisons 
obscures. 


14. Je suis SERTIE #à 


Je fabrique des bijoux avec trois fois 
rien pour embellir la vie de la 
communauté et fournir des objets 
mémoriels. 


Je fabrique une alliance pour une 
personne et une broche mortuaire 
pour une autre personne. 


15. Je suis GASTRE #4à 


Je réchauffe les cœurs et les estomacs 
grâce à ma cuisine qui confine à la 
magie. 


Je rêve de provoquer la satisfaction 
d’une personne et je m’apprête à 
utiliser mon talent pour faire du mal à 
une autre personne. 


16. Je suis ARPENTE #à 


Je marque les frontières de la 
communauté et j’explore les alentours. 
Je m’assure que la vocation des lieux 
soit respectée. 


Je cherche à comprendre une 
personne, c’est mon exploration la 
plus difficile. Et je veux savoir 
pourquoi une autre transgresse nos 
frontières. 


17. Je suis TROCANTE #à 


En troquant des objets et des 
souvenirs, je m’assure que les choses 
circulent au sein de la communauté. 


Je cherche à obtenir une chose détenue 
par une personne et je rêve d’offrir une 
chose précieuse à une autre, même si 
ça briserait la chaîne du troc. 


18. Je suis MILLIEUX #à 


Je monte et entretiens le campement 
pour la communauté et assigne les 
rôles de chacune au sein du bivouac. 


J'ai pris ce rôle à une autre personne et 
j'envisage de le céder à une autre. 


19. Je suis VOLENTE #à 


Je mets ma force au service de la 
communauté, pour le meilleur et pour 
le pire. 


J'ai jadis fait du mal à une personne 
qui ne s’en est Jamais remise, mais 
moi-même je suis vulnérable face à 

une autre personne. 


20. Je suis PROPRE #à 


Je nettoie tout ce que les personnes ou 
la nature peuvent déranger, abîmer ou 
salir sur son passage ; ainsi j’apporte 
l'harmonie à la communauté. 


Je salis la réputation d’une personne et 
je nettoie compulsivement tout ce qui 
a trait à une autre. 


21. Je suis POSTRE #à 


Je reviens d’un long et héroïque 
voyage avec le courrier destiné à la 
communauté, et m’apprête à recueillir 
les missives et repartir à nouveau. 


Je connais le noir secret d’une 
personne car j’ai lu son courrier et je 
veux convaincre une autre personne 

d’écrire un courrier crucial. 


22. Je suis BESOGNE #à 


Je m'occupe de toutes les petites tâches 
pénibles ou ingrates qui peuvent 
décharger la communauté. 


Je vais me révolter contre l’autorité 
d’une personne et apprendre la 
simplicité à une autre personne. 


23. Je suis TRIMARDRE #à 


Je vais de communauté en 
communauté pour louer mes bras, tant 
qu’on a besoin de moi. 


Je vais pousser une personne à se 
rebeller contre la communauté et je 
vais me lier profondément à une autre, 
même si j'ai prévu de repartir. 


24. Je suis CARBOGNE 4à 


Je vais en forêt brûler du bois pour 
faire du charbon, et sauver la 
communauté du froid. On dit que je 
fais aussi de la sorcellerie. 


Je vais faire du mal à une personne et 
je vais initier une autre personne à mes 
arcanes. 
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25. Je suis ESCARBOUCLE #à 


J'entretiens le feu pour la 
communauté. Sans moi, elle serait 
condamnée au froid et à la nuit. Les 
cendres et les braises me fascinent. 


Je vais brüler une chose très 
importante pour une personne et je 
vais initier une autre personne à la 

science du feu. 


pourrais retourner et empoisonner la 


une personne et Je vais tuer une autre 


26. Je suis ORPAILLE #à 
Je sais qu’il y a de l’or par ici. Je 


forêt entière pour en trouver et en 
faire profiter ma communauté. 


Je vais offrir ma seule pépite d’or à 


personne qui s’oppose à mes projets. 


J'efface les traces de la communauté et 


découvre le crime que j’ai commis et je 


27. Je suis CENDRE & 

N : ; 
j'enterre les noirs souvenirs. La 
cohésion tient au maintien du secret. 
Je veux éviter qu’une personne 


cache celui d’une autre personne. 


28. Je suis LAVANDE 


Je lave tout ce que la communauté ne 
veut pas laver : le linge, les sales 
souvenirs et les squelettes dans le 

placard. Ce linge sale, je le lave en 
public. 

Une personne pense que je fais de la 
sorcellerie et pourrait bien avoir 
raison. Si seulement alors je pouvais 
m'en servir pour avoir l’attention 
d’une autre personne... 


mon rôle est de me lamenter à la place 


Je rêve de voir les pleurs sincères d’une 


20. Je suis ÉPLORE 
Quand nous perdons l’une des nôtres, 
des autres qui ont trop oublié pour 


être tristes. En échange, on me paie 
d’un souvenir. 


personne, et je cherche à punir 
l’hypocrisie d’une autre. 


Je m’assure que la communauté soit en 


30. Je suis NOCTRE 


sécurité quand les ténèbres viennent 
mais le reste du temps, j’ai tendance à 
les provoquer. 


Je veux pousser une personne à révéler 
sa part d’ombre, et je sais qu’une autre 
personne est capable de voir la lumière 
en moi. 


31. Je suis CHAIR 


Je pratique des tatouages mémoriels 

pour les personnes qui ont un besoin 

vital de se souvenir. J'ai ma technique 
bien à moi. 


Je rêve de tatouer une personne et j’ai 
sur mon corps un tatouage relatif à 
une autre personne et j'ai oublié ce que 

ça signifie. 


32. Je suis SABLE 


Je m’assure du bon sommeil de la 
communauté grâce à l’hypnose, aux 
sacrements et à l’opium jaune. 


Je cherche à visiter les rêves d’une 
personne et j’en prive une autre de 
sommeil jusqu’à ce qu’elle devienne 


folle. 


33. Je suis ASCÈSE ( 


Je me prive de tout par choix 
personnel ou pour le profit de la 
communauté. 


Je veux exhorter une personne à 
l’ascèse et empêcher une autre 
personne de renoncer à mes 
privations. 


34. Je suis FACTRE & 


Je fabrique des objets mémoriels où 
l’on peut stocker ses souvenirs pour ne 
pas les oublier : grâce à moi la 
communauté conservera une mémoire. 


Je veux convaincre une personne de me 

raconter un souvenir crucial pour en 
faire un objet, et je vais offrir un objet 
mémoriel truqué à une autre personne. 


35. Je suis CONFIDENCE € 


Je recueille les confessions, les aveux et 
les états d’âme de qui veut bien se 
confier à moi au sein de la 
communauté : j’accomplis ici un rôle 
sanitaire de premier ordre. 


Je m’apprête à utiliser les confidences 
d’une personne contre elle et j'essaie 
d'empêcher une personne de sombrer. 


36. Je suis OBSCURE & 


Je pense que la technologie et 
l’incroyance mènent la communauté à 
sa perte, et je combats les deux. 


Je vais pousser une personne à 
embrasser totalement mes convictions 
et je vais avoir cruellement besoin de 
la science d’une autre personne. 
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37. Je suis VEILLE 


Je ne dors jamais car la communauté a 
besoin de ma présence. Si je 
succombais au sommeil, ce serait la 
catastrophe assurée. 


Je vais obliger une personne à me 
maintenir en éveil et je vais avoir des 
visions des rêves d’une autre personne. 


38. Je suis NARCOSE co 


J'analyse les rêves de la communauté 
pour deviner les éléments passés et à 
venir et les décisions à prendre. 


Je vois toujours la même personne 
dans mes rêves positifs et une autre 
personne dans mes pires cauchemars. 


39. Je suis HORLOBRE © 


Je marques le temps et préviens des 
minutes qu’il nous reste avant la fin de 
la résurgence. Je m’assure que les 

rituels ne soient ni bâclés ni oubliés. 


Je veux passer un moment de qualité 
avec une personne et je veux en avertir 
une autre qu’elle est condamnée et 
qu’elle doit prendre ses dernières 
dispositions. 


40. Je suis HARMONE © 


Je décore le campement et j’arrange les 
lieux pour purifier les flux d’égrégore. 
Cela semble bizarre mais c’est vital 
pour la communauté. 


Je rêve qu’une personne me prenne 
enfin au sérieux et qu’une autre cesse 
d’apporter de la laideur. 


41. Je suis RABATTRE © 


Je rabats des gens vers les rituels pour 
qu’ils soient bien chargés en égrégore. 
J'en récupère des miettes mais j'ai 
surtout à cœur que nous communions. 


Je veux comprendre pourquoi une 
personne est rétive aux rituels et Je 
cherche à en exclure une autre parce 
qu’elle les pollue. 


42. Je suis SIBYLLE © 


Je guide la communauté en lisant le 
passé et le futur dans les tarots, la 
possession ou les entrailles. 


Je connais le sombre avenir d’une 
personne et le passé lumineux d’une 
autre personne. 


43. Je suis ENTE © 


Je veille à exorciser les possessions par 
des horlas, mais je suis moi-même 
possédée. 


Je veux sauver une personne d’une 
terrible possession et je me suis 
arrangée pour qu'une autre soit 

possédée. 


44. Je suis CASSANDRE co 


Je pressens les menaces qui pourraient 
s’abattre sur la communauté mais 
personne ne me croit. 


Je vais souhaiter un malheur à une 
personne et j'ai promis à une autre 
personne que j'étais capable de l’aider 
par mes prédictions - à tort -. 


45. Je suis FOSSOIE co 


J'assure les rites funéraires. On me 
paie d’un souvenir. Ainsi j’assume 
humblement une charge indispensable 
pour la communauté. 


Je rêve de voir mourir une personne et 
d’en voir revivre une autre. 


46. Je suis ASTRALE © 


Je guide les membres de la 
communauté qui ont besoin 
d’explorer les forêts limbiques, le 
monde des morts, des horlas, des 
révélations et de la téléportation. 


Je rêve d’y perdre une personne et je 
veux y vivre une double vie avec une 
autre. 


47. Je suis CHAMAGNE co 


Je réponds aux questions et aux 
douleurs de la communauté en me 
laissant posséder par les horlas ou en 
faisant parler les horlas qui possèdent 
les autres. 

Je veux aider une personne à vivre en 
harmonie avec un horla qui la possède 
et je veux convaincre une autre 
personne que mes méthodes 
représentent un moindre mal. 


48. Je suis PERSONNE © 


Je ne sers à la rien à la communauté 

sinon lui rappeler à quel point on peut 

tomber bas. Je suis sale, indigent et 
sujet aux dépendances. J'ai mon 
histoire, mais qui ça intéresse ? 


Je rêve d’attirer la compassion d’une 
personne et de punir une autre pour 
son mépris. 
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49. Je suis ERRANCE © 


Je suis arrivée dans la communauté car 
mes pas m'y ont guidée et je pourrais 
bien la conduire vers un ailleurs. 


Je pense y trouver une âme sœur mais 
peut-être aussi une personne dont je 
dois me venger. 


50. Je suis ERMITE © 


Je vis en réclusion dans la forêt mais 
des raisons multiples m'ont poussé 
vers la communauté à qui je donne des 
conseils sur la foi et le chemin de vie. 


Je veux convertir une personne et je 
pense qu’une autre personne est un 
horla incarné. 


1. Je suis GNAFROGNE © 


Je me moque de tout le monde, 
surtout des personnes les plus 
puissantes, ce qui fait de moi une 
soupape essentielle à la communauté. 


Une personne est carrément mon 
souffre-douleur, tandis qu’il y a une 
personne que je n’ose jamais tourner 
en dérision. 


52. Je suis RUSTROGNE © 


Je suis la personne la plus rustique de 
la communauté. Je n’ai pas de 
manières mais au moins je suis simple 
et pragmatique. 


Je suis en conflit avec une personne 
raffinée et je voudrais qu’une autre 
personne voit le diamant brut qu’il y a 
en moi. 


53. Je suis SIMPLE © 


Je suis la personne idiote de la 
communauté. Ma candeur rafraichit 
les âmes et mes bêtises nous mènent au 
bord de la catastrophe. 


Une personne écoute mes dires comme 
des prophéties et une autre me 
manipule pour nous mener à notre 
perte. 


54. Je suis CAMBRIOLE © 


Je vole ce qui ne m’appartient pas, et 
j'en restitue une partie à la 
communauté. 


Je vais voler un objet très précieux 
pour une personne et j'en couvre une 
autre des fruits de mes rapines. 


55. Je suis SABOTRE © 


Je sape et trafique les dispositifs les 
plus ambitieux que la communauté 
met en place : une communauté qui se 
repose sur ses lauriers est perdue. 


Je cherche à ruiner la confiance en soi 
d’une personne et je cherche 
sincèrement à aider une autre 

personne dans ses projets. 


56. Je suis SOURCE © 


Je suis l’espoir de la communauté 
parce que j'incarne l'innocence et la 
pureté. 


Je suis la victime d’une personne et je 
rêve de commettre des transgressions 
auprès d’une autre personne. 


57. Je suis COCHONNAILLE 


Je fais bombance, fête et luxure parce 
que c’est ce qu’il y a de mieux à faire 
pendant la fin du monde et j’invite 
toute la communauté à faire de même. 


Je me suis donné pour mission de 
débaucher une personne et j’ai fait 
d’une autre personne mon ennemie. 


38. Je suis CARAMBOLE 


Je commets des farces de plus en plus 
dantesques pour agiter cette 
communauté un peu trop sage. 


L’une de mes farces va nuire très 
gravement à une personne. Je suis très 
attaché à une autre personne. Avec 
elle, je ne joue jamais. 


89. Je suis OBLITÈRE %* 


Je pense que l’oubli est une 
bénédiction, qui apporte la paix et le 
pardon, et je pousse la communauté à 

laisser sa mémoire derrière elle. 


Je veux détruire les souvenirs d’une 
personne et je veux protéger une autre 
personne de l’oubli qui la détruit. 


60. Je suis FLANELLE Ÿ 


Malgré l'apocalypse, je garde de nobles 
atours et de belles manières. Je suis un 
exemple de résilience pour la 
communauté. 


Une personne me considère comme un 
poids inutile et une autre est fascinée 
par moi. 
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6r. Je suis CÈDRE % 


Je raconte des mythos, de beaux 
ailleurs, des champs de roses et 


d’espoir, fut-il illusoire. 
Je confie mon propre désespoir à une 


personne et Je vais annoncer une 
grande nouvelle à une autre. 


d’amandiers. La communauté a besoin 


62. Je suis AUDACE © 


et invite tout le monde dans la 
saisir sa chance. 
Je vais pousser une personne à se 


révéler et je vais faire encourir un 
grand risque à une autre personne. 


Je tente les choses les plus dangereuses 


communauté à faire de même : il faut 


63. Je suis GAGE ÿ% 


Quand un membre de la communauté 
veut se venger d’un autre, je lui 
propose mes services. Je mets de 

l'huile dans les rouages et empêche 
que la communauté se déchire 
ouvertement. Je le fais proprement, 
discrètement et sans haine. 


Jusqu’au jour où une victime va 
m'’engager pour faire du mal à la 
personne que j'aime le plus. 


64. Je suis ORTHODOXE 5% 


Je m'’assure que quiconque respecte les 

lois, les rites et les traditions de notre 

communauté, car toute enfreinte 
pourrait la déchirer. 


J'ai bien l’intention de prendre une 

personne en flagrant délit, même si 

par ailleurs je me rends moi-même 

coupable d’un crime, avec une autre 
personne. 


63. Je suis SYCOPHANTE ÿ% 


Je dénonce les personnes qui 
commettent des crimes et en échange 
on me paie avec des choses qui me 
manquent : biens, souvenirs, 
médicaments, relations. Je dis œuvrer 
pour le bien commun. 


Je dénonce à tort une personne et je 
me fie à tort sur l’innocence d’une 
autre personne. 


66. Je suis CAGOULE ÿ% 


Personne n’aime infliger des punitions 
alors au sein de la communauté, c’est 
moi qui m'en charge. On me sert le 
pain à l’envers. Je ne mérite pas un tel 
mépris alors que je rends service. 


Si je devais punir une certaine 
personne, j'en serais incapable. Une 
autre personne m'en veut parce que 

j'ai durement puni un de ses proches. 


67. Je suis COMMISSAIRE 5% 


Je m’assure que la communauté 
respecte l’orthodoxie prônée par le 
régime même si nous sommes en exil. 


Je vais punir très durement une 

personne à ce sujet et je vais confier à 

une autre personne mes doutes sur 
l’orthodoxie. 


68. Je suis PRÉDÂTRE 5% 


Je régule la population de la 
communauté. Je le fais en toute 
innocence, parce que c’est dans ma 
nature et parce que c’était nécessaire. 


Une personne veut se venger d’une de 
mes régulations et je vais avoir besoin 
de réguler une personne que j'aime. 


69. Je suis CHEVALERESQUE 5% 


Je sers la communauté en suivant un 
code d’honneur strict. J'espère être un 
exemple et ne jamais faillir. 


Je pourrais trahir mes vœux pour une 
personne et je considère telle autre 
personne comme une menace. 


70. Je suis VIGILE 5 


Je surveille tout et tout le monde. La 
communauté en a besoin. 


Une personne échappe à ma méfiance 
et une autre personne va se sentir 
tyrannisée par mes activités. 


71. Je suis QUIDAME 


Officiellement, je ne représente rien au 
sein de la communauté. Mais c’est moi 
qui la fait fonctionner en donnant tous 
les ordres dans l’ombre. 


Je vais révéler mon secret à une 
personne et manipuler les autres pour 
nuire à une personne rivale. 


72. Je suis REPENTIE 8 


J'ai jadis sombré dans un penchant ou 
une addiction. Aujourd’hui, j’essaye de 
racheter ma conduite, et je veux 
donner un exemple pour la 
communauté. 


J'ai pris une personne sous mon aile et 

l’empêche de sombrer alors qu’une 

autre personne me soumet à la 
tentation. 
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73. Je suis AUMÔNE fÂ 


Je suis dépendante des autres pour tout 
et réclame assistance physique, 
mentale et matérielle. 


Je provoque le mépris d’une personne 
et la compassion d’une autre. 


74. Je suis OBOLE £Â 


Je distribue mes moindres biens et 
souvenirs aux nécessiteux et ne 
demande rien en échange, sinon le 
respect. 


Je suis prêt à tout pour sacrifier une 
personne, peut-être pour me faire 
pardonner de ce que j’ai pris à une 

autre personne. 


73. Je suis HARPAGNE SÂ 


Je ne manque de rien et j’exploite la 
communauté pour faire fructifier mon 
bien. On me dit avare, je pense surtout 

être prévoyant et on me remerciera 


plus tard. 


En secret, je comble de bienfaits une 
personne ingrate et je suis responsable 
de la misère d’une autre personne que 

j'exploite. 


76. Je suis AÏEULE £À 


J'ai au moins l’équivalent d’un enfant 
et d’un petit-enfant dans cette 
communauté dont je suis la doyenne. 


Je suis maltraitante envers une 
personne et je suis dépendante d’une 
autre personne. 


77. Je suis ENFANTE 


Je suis jeune, de corps ou d’esprit, et 
vis sous la responsabilité des adultes. 


Je rêve de m'affranchir de la tutelle 
d’une personne et de m’assurer 
l'amour d’une autre personne. 


78. Je suis PARENTE £ 


J'ai à ma charge une ou des personnes 
dépendantes. Je prends ce rôle à cœur 
mais je ne l’assume pas sans tension. 


Je rêve qu’une personne me décharge 
de mes responsabilités et qu’une autre 
reste dépendante de moi. 


79. Je suis RELIANCE S 


Je m’assure de la cohésion de la 
communauté et je règle les conflits. 


Je suis moi-même en grave crise avec 
une personne mais j’ai le soutien d’une 
autre personne qui croit en moi. 


80. Je suis MENTORE £Â 


Je conseille discrètement les membres 
de la communauté sur la meilleure 
façon de vivre et de faire des rituels. 


Je rêve de faire un rituel avec une 
personne et je prévois de faire rater le 
rituel d’une autre personne. 


8r. Je suis CADUCQUE 


L’âge et la maladie font de moi un 
fardeau pour la communauté, ou une 
chance, puisque ma dépendance 
entretient le sentiment de solidarité. 


J'envisage de me sacrifier pour une 
personne et je tente de transmettre 
mon héritage à une autre personne. 


82. Je suis COUVENTRE 8 


Je considère toutes les personnes de la 

communauté comme mes enfants, je 

m'en occupe et m'assure de leur 
cohésion. 


Je veux répudier une personne de la 

communauté et je veux qu’une autre 

personne me console de la pression 
que j'ai sur les épaules. 


83. Je suis ARÂTRE £Â 


J'ai rejoint la communauté par amour 
ou par intérêt mais me voilà dans une 
position de pouvoir. J'hésite entre 

m'en servir Ou sévir contre ces 
bouches inutiles qui me forcent à être 
de leur famille. 


Je veux briser une personne qui me 


défie et je veux gagner l’affection d’une 


autre. 


84. Je suis PANCRACE £Â 


J'ai tout le temps envie de me battre, 

mon corps est fait pour la lutte. Je 
protège la communauté mais j’y 
recherche aussi des adversaires. 


Je rêve de me mesurer à une personne 
et je veux protéger une autre personne 
d’un danger contre lequel je ne peux 
rien. 
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85. Je suis RÈGNE £À 


Je décide pour la communauté dont je 
suis l'alpha. C’est pour son bien car 
mes décisions sont les meilleures et les 
plus légitimes. 


Une personne veut me renverser et une 
autre m'a juré une loyauté totale. 


86. Je suis LIBERTÉ £À 


Je professe l’affranchissement aux 
maîtres et aux curetons ; je veux que la 
communauté se libère. 


Je veux libérer une personne de ses 
chaînes et Je maintiens une autre 
personne sous ma coupe. 


87. Je suis TÊÉTRARCHE 


Une succession de crises m’a amené à 
prendre la tête de la communauté. 
C’est beaucoup de pouvoir, de risques 
et de responsabilité. 


J'ai pris la place d’une personne et une 
autre cherche à m’évincer. 


88. Je suis SCIENTE 


Je compte assurer la survie de la 
communauté en exhumant des savoirs 
et des artefacts perdus, ou en créant de 

nouveaux. 


Mes techniques vont sauver une 
personne et vont en condamner une 
autre. 


89. Je suis SACHSE % 


Mon rôle est de guérir. Je dois vérifier 
régulièrement que la communauté ne 
succombe pas au mal et prendre les 
mesures qui s'imposent. 


J'assume mon rôle dans l’espoir de 

guérir une personne et parce qu’une 

autre personne a dit que je ne valais 
rien. 


90. Je suis MÉMOGRAPHE 


Je maintiens les archives mémorielles 
de la communauté. Je recueille les 
souvenirs et les coutumes pour que 

nous ne sombrions pas dans l’oubli. 


Je veux pousser une personne à révéler 
ses secrets et vais effacer la confession 
d’une autre personne car elle m’est 
insupportable. 


91. Je suis DOCTE 


Je conserve les connaissances de la 
communauté et en accumule de 
nouvelles. 


Je cherche en vain à impressionner une 
personne et j'ai transmis de faux 
savoirs à une autre. 


92. Je suis LINGUAE 


Je veille à éviter que le langage de la 
communauté ne se délite et je recueille 
les mots des unes et des autres, même 

les plus insolites. 


Je vais voler à une personne un mot 
très important pour elle et je vais le 
donner à une autre personne. 


93. Je suis LIQUIDÂTRE # 


Je protège la communauté en traquant 
toute manifestation de l’emprise et en 
prenant les mesures qui s'imposent 
pour contrer sa progression. 


Je vais échouer à protéger de l'emprise 
une personne chère à mes yeux et je 
vais devoir prendre des actions 
radicales contre une autre personne 
contaminée. 


94. Je suis LIGNE À 


Je sais déchiffrer le langage des arbres. 
J'écoute ce qu’ils disent et j'utilise leur 
système pour transmettre des 
messages, pour le bien de la 
communauté. 


J'ai oublié de transmettre un message 
crucial pour une personne et je dois 
apprendre une nouvelle bouleversante 
à une autre. 


93. Je suis RADIOME ® 


Je fais la liaison radio pour la 
communauté, avec les moyens du 
bord. Sans moi, la communauté serait 
sourde et aveugle. 


J'ai besoin d’une personne pour 
décrypter un message et je dois 
transmettre un message crucial pour 
une autre personne. 


96. Je suis SOCRATE # 


J'aide les membres de la communauté 
à accoucher de leurs souvenirs, afin de 
la sauver de l’oubli. 


Je vais pousser une personne à revivre 
un souvenir heureux et une autre 
personne à revivre un souvenir 
traumatique. 
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97. Je suis INSIDE 


Je suis en infiltration dans la 
communauté. Mon but est de l’étudier. 


Je veux tout savoir sur une personne en 

particulier et une autre personne va 

me donner envie d’intégrer la 
communauté pour de bon. 


élixirs pour la guérir de ses maux. Que 
je crois à ma propre efficacité ou non, 


1? 
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98. Je suis PANACÉE 


Je propose à la communauté rites et 


pour l'instant, rien n’a jamais 
vraiment marché. 


Je vais promettre à une personne une 
guérison au-dessus de mes moyens et 
mes méthodes vont condamner une 
personne. 


À grand renfort de tours et d’effets de 
manche, j’annonce les lendemains qui 


99. Je suis PROMESSE 


chantent car c’est ce que la 
communauté a besoin d’entendre. 


Une personne dénonce mes 
illusions tandis qu’une autre 
représente mon seul espoir. 


100. Je suis NOVELLE # 


Je consigne la mémoire et les 
traditions de la communauté. Il 
m'arrive de romancer. 


Une personne m’admire pour mon art 
et une autre pense que je vais causer le 
malheur de tous en jouant ainsi avec 


l’oubli. 


ror. Je suis SALTARELLE # 


Je chante et je danse pour que la 
communauté oublie ses tourments et 
se rappelle des belles choses, pour le 
meilleur et pour le pire. 


Je veux danser absolument avec une 
personne et je rêve qu’une autre 
compose une chanson pour moi. 


pour distraire, instruire ou cimenter la 


102. Je suis SKALDE # 
Je raconte des histoires et je chante 
communauté. 
J'ai volé ma plus belle histoire à une 


personne et je dédie mes propres 
créations à une autre personne. 


103. Je suis SAUVAGE 


Je me transforme en animal et en 
quelque sorte j’annonce l’avenir de la 
communauté. 


Je recherche une personne qui 
m'aimerait pour ce que je suis et Je 
suis la cible d’une personne qui voit en 
moi un fléau contagieux. 


104. Je suis CORALIXTE # 


Je vis parmi les humains mais je 
pressens que je peux me transformer 
en corbeau : serais-je un de ces 
changeformes, les Corax ? Je pourrais 
alors faire le lien entre eux et ma 
communauté. 
Je vais demander à une personne de 
m'aider à me métamorphoser et je 
crains qu’une autre personne me fasse 
du mal pour ce que je suis. 


104. Je suis MALETRONCHE 


Je suis atteint d’une mutation qui me 

met à part de la communauté, même 

quelque part je la cimente par ma 
différence. 


Une personne me considère comme un 
monstre et une autre personne m'aime 
à mon insu. 


106. Je suis SPIRE #& 


J'ai du mal à parler le langage de la 
communauté mais je communique 
avec notre environnement : l’air, la 
terre, les plantes, Les pierres, qui me 

disent des choses très utiles. 


J'aime une personne sans pouvoir lui 
dire et je peux aider une autre 
personne avec mon langage. 


107. Je suis SENTINELLE # 


Mes sens sont hyper aiguisés et je les 
mets au service de la communauté, ce 
qui pourrait bien lui sauver la mise. 


Je connais le noir secret d’une 
personne, et je suis chargée de prendre 
une autre personne en filature. 


108. Je suis MEUTE 


Je parle le langage des bêtes et 
j'intercède auprès d’elle pour la 
communauté. 


Je vais demander aux bêtes d’aider une 
personne et de faire du mal à une autre 
personne. 
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